
Wedstrijdregels GPA 2025 
De GPA gaat met zijn tijd mee. In het verleden is het gebleken dat een snelle juiste vaststelling van 
de einduitslag lastig is, helemaal met de vele rondjes die op de foil gevaren worden. De GPA-
wedstrijdleiding heeft de inzet, aanschaf of inhuur van technologie onderzocht. De aanschaf of 
inhuur van een track & trace system blijkt financieel onhaalbaar. Inmiddels hebben vele 
windsurfers al een GPS-device voor het windsurfen. Tevens zijn de meeste telefoons uitgerust met 
een GPS tracker en ook goed mee te nemen op het water middels een passend waterdicht tasje. 

We doen net als tijdens de GPA 2024, wederom een beroep op deze GPS-devices voor de GPA 
2025. Nog even op een rijtje wat is er veranderd tijdens de GPA 2024: 

1. De deelnemer is zelf verantwoordelijk voor het bijhouden en tijdig doorgeven van het 
aantal gevaren rondjes. 

2. De deelnemer wordt geacht overtuigend bewijs te kunnen presenteren aan de 
wedstrijdleiding van het aantal gevaren rondjes, bijvoorbeeld middels GPS Data, binnen 
een gestelde termijn, als daar om gevraagd wordt. Bijvoorbeeld met het gebruik van Strava. 

3. De start procedure, zie informatie over de countdown en Rabbit boot start. 
4. De finish procedure, zie informatie over de check out op de kant. 

Deelname registratie kan via de online voorinschrijving tot zaterdag 23:00u en op zondag 5 
oktober ter plekke bij Windsurfclub Aalsmeer tot 10:30. 

Planning Zondag 5 oktober 2025 

09:00 - 10:30 check in, aanmelding voor de klasse waarin je meedoet via beschikbare QR code op 
de GPA evenement terrein, doorgeven van het GPS device dat de deelnemer gaat gebruiken en 
uitgifte lycra. 

Klasse overzicht: 

1. Open windfoil tot max 9,5m2 
2. IQ Foil 
3. Windsurfer LT/Kona One 
4. Raceboard tot max 9,5m2 
5. Wing 
6. Open windsurf tot max 9,5m2 
7. Korte baan: Rookies (deelnemers zonder wedstrijdervaring)  

Note:  

1. Het niet zichtbaar dragen van de lycra tijdens de wedstrijd kan ertoe leiden dat de 
deelnemer niet reglementair gefinisht is, dus niet in de officiële einduitslag opgenomen 
wordt. 

2. Elke deelnemer dient deel te nemen met een GPS-device. Zonder GPS-device is 
deelname buiten mededinging. De deelnemer die deelneemt zonder GPS device, zal na 
het passeren van de finish, opgenomen worden in de einduitslag met de code FwoGPS (zie 
afkortingen). 



3. De Check in, is het formele moment dat je onderdeel bent van de GPA 2025, het formele 
begin van de competitie en daarmee ga je akkoord met de Wedstrijdregels GPA 2025. 

4. Voor deelname in de WindFoil en IQFoil klasse is het dragen van een helm verplicht en het 
dragen van een impactvest wordt geadviseerd. 

5. Voor deelname in de Wing klasse is het dragen van een helm verplicht en het dragen van 
een impactvest wordt geadviseerd. 

10:30 Rookies Schippers meeting: Verplicht voor alle Rookies 

11:00 Scheepers meeting: Verplicht voor alle deelnemers, behalve de Rookies. 

11:00 tot 13:00u Tijdvak aanvang startprocedure. 

Startprocedure: de startprocedure begint met een countdown van 60 minuten voor aanvang van 
de wedstrijd. De start van de Countdown zal aangegeven worden met 1 lang geluidsignaal. Het is 
aan de deelnemer om zelf het aftellen bij te houden.  

Let op: 5 minuten voordat de baan opengaat, 55 minuten na start countdown, is het niet 
toegestaan om de startlijn te passeren totdat de Rabbit boot gepasseerd is. 

De wedstrijdbaan gaat ongeveer 60 minuten na start van de countdown open voor competitie 
middels de Rabbit boot start. Let op: de Rabbit boot is leidend voor de start, niet de countdown!. 
De Rabbit boot zal herkenbaar zijn aan een mast met vlag. Na het passeren van de Rabbit boot over 
de startlijn, kan de startlijn gepasseerd worden door de alle deelnemers. De start lijn zal zoveel 
mogelijk gepositioneerd worden, dat er halverwind gestart kan worden. De boot vaart van de 
downwind pin naar de upwind pin. Tijdens de schippersmeeting worden de details van de startlijn 
gedeeld. 

GPA 2025 wedstrijdbanen: De GPA is een wedstrijd die over de gehele grote poel van de 
Westeinder Plassen voert. Start bij Aalsmeer, de Windsurfclubboei in westelijke richting naar de 
Leimuidenboei, dan in oostelijke richting naar de Kudelstaartboei en dan in noordelijke richting 
terug naar de Windsurfclubboei. De afbeelding hieronder geeft een ruwe schatting van de ligging 
van de boeien. Op de wedstrijddag zal bekeken worden aan de hand van windrichting, kracht en 
windgaten waar de boeien exact komen te liggen. Zie het Digitale Notice Board voor de definitieve 
baan. De baan zal uiterlijk op zondag ochtend om 10 uur gepubliceerd worden op het Digitale 
Notice board. 

Zie volgende pagina voor een voorbeeld van de baan: 

 



 

De Rode baan is de hoofdbaan, de gele baan is de korte baan voor de jeugd/ Rookies en de 
deelnemers zonder wedstrijdervaring. De baan wordt tegen de klok in gevaren en alle boeien 
dienen LINKSOM gerond te worden. 

Belangrijke voorrangsregels die iedereen moet respecteren voor een eerlijke wedstrijd: 

1. Stuurboord wijkt voor bakboord. Een surfer met zijn zeil over bakboord (links) heeft voorrang ten 
opzichte van een surfer met zeil over stuurboord (rechts).  

2. Loef wijkt voor lij. De surfer die aan de loefzijde van de andere surfer vaart moet uitwijken. En loef 
is waar de wind vandaan komt. Dus als jij scherper aan de wind vaart heb je voorrang. 

Wedstrijd duur is 2u en 30 minuten, plus het afmaken van je rondje. Voor het afmaken van je rondje 
heb je 1 uur en 30 minuten. 

De finish 

De finishlijn gaat open na 2u en 30 minuten vanaf start van de wedstrijd en dat moment zal met 
een finish vlag (Zwart Wit geblokte vak) op de grote rooie boei, op de pier van het surfeiland, 
aangegeven worden. De deelnemer maakt zijn Rondje af. 

Afhankelijk van de windrichting zal er een aparte finishlijn gecreëerd worden, zodat volgorde van 
binnenkomst goed geregistreerd kan worden. Als er een aparte finishlijn gecreëerd wordt, dan zal 
de Boei van de wedstrijdbaan bij Aalsmeer eruit gehaald worden. De definitieve finishlijn zal uiterlijk 
op zondag ochtend om 10:30 uur gepubliceerd worden op het Digitale Notice board. 

De finishlijn gaat, 1u en 30 minuten na opening, dicht. De finish flag zal bij het dicht gaan van de 
finishlijn gestreken worden. Deelnemers die dan nog niet binnen zijn zullen gevraagd worden om 
terug te keren naar de wal. Je hebt als deelnemers dus 1u en 30 minuten om je ronde af te maken.  

  



Na het passeren van de finishlijn: direct check out doen bij het clubgebouw van WSCA met; 

1. Vermelding van je naam bij je nummer  
(let op: Zet je naam bij het juiste nummer!!! En maak je handen even droog. Er zullen 
handdoeken aanwezig zijn) 

2. Vermelding check out tijdstip  

3. Vermelding van het aantal gevaren rondjes 

4. Inleveren lycra. (formele einde van de wedstrijd): 

Note: Elke deelnemer kan, via het Digitale Notice board en bij de check out, gevraagd 
worden om het aantal opgegeven rondjes middels GPS Data te bewijzen. Het niet tijdig, 
binnen 30 minuten na opvraag wedstrijdleiding, opleveren van overtuigende GPS Data of 
andere overtuigend bewijs, geeft de wedstrijdleiding het recht om de deelnemer een DSQ te 
geven. Een jury zal namens de wedstrijdleiding de GPS data controleren en een bindend 
advies geven aan de wedstrijdleiding over het geleverde bewijs. 

Niet direct check out doen na het passeren van de finishlijn, lees; binnen 20 minuten, geeft de 
wedstrijdleiding de mogelijkheid om DSQ te geven aan de betreffende deelnemer.  

Prijzen worden alleen uitgereikt aan deelnemers die hun GPS Data tijdig met de Wedstrijdleiding 
gedeeld hebben. 

Geen protest procedure mogelijk. 

17:00 - 17:30 Prijsuitreiking of eerder indien mogelijk. De prijsuitreiking is het formele einde 
van de competitie! 

Afkortingen 

DNC : Did Not Compete - Niet meegedaan 

DNS : Did Not Start - Niet gestart, wel in het startgebied geweest. 

OCS : On Course Side - Te vroeg gestart 

DNF : Did Not Finish - Wel gestart, niet gefinisht. 

DSQ : DiSQualified – Gediskwalificeerd 

FwoGPS :  Finished without GPS Device – Gefinisht zonder GPS Device 

Flaggen:  

1. Zwart Wit geblokte finish vlag 
2. Rode vlag, voor als de wedstrijd gestaakt moet worden, bijvoorbeeld door de 

weersomstandigheden. 

Notice board: Ook dat die gaat mee met zijn tijd. Het is een Digitaal Notice Board. Klik op 
onderstaande link om het kanaal op WhatsApp te volgen. 



https://whatsapp.com/channel/0029VaiWgkcDDmFXS4TKZN20 

Deelname aan de GPA 2025 is op eigen verantwoordelijkheid en risico! 

https://whatsapp.com/channel/0029VaiWgkcDDmFXS4TKZN20

